CSS Kaskadowe Arkusze Stylow
I Wprowadzenie

CSS (ang. Cascading Style Sheets, kaskadowe arkusze stylow) sa jezykiem opisu stylow

uzywanym do opisu prezentacji dokumentu napisanego w HTML-u lub XML-u (wlaczajac w to

rézne jezyki XML-owe takie jak XHTML czy SVG - Scalable Vector Graphics). W produktach

bazowanych na XUL-u, takich jak Mozilla Suite, Firefox czy Thunderbird, CSS jest takze uzywany do opisu stylu
interfejsu aplikacji uzytkownika (GUI). Na przyklad Motywy w ogromnym stopniu korzystaja z CSS do okreélenia
wygladu aplikacji. CSS jest specyfikacja W3C

Znaczniki HTML zostaly zaprojektowane do okre§lania struktury dokumentu. Tak by okreslaé: "To jest naglowek",
"To jest paragraf”, "To jest tabela", wykorzystujac do tego odpowiednie znaczniki takie jak <h1>, <p>, <table> i im
podobne. Przedstawienie zawartoSci dokumentu mialo by¢ zadaniem przegladarki a nie znacznikow. Wtedy dwie
najczesciej wykorzystywane przegladarki czyli Netscape Navigator i Internet Explorer dodawaly do oryginalnej
specyfikacji HTML dodatkowe znaczniki i atrybuty takie jak <font> lub atrybut color, co powodowalo ze pisanie
stron WWW, ktoérych tresé byla oddzielona od prezentacji, stawalo sie coraz trudniejsze. W celu rozwigzania tego
problemu konsorcjum W3C, ktére jest odpowiedzialne za standaryzacje HTML, stworzyto Style jako dodatek do
HTML. Obecnie praktycznie kazda przegladarka w jakim$ stopniu obstuguje Kaskadowe Arkusze Stylow.

Technologia CSS stopniowo wypiera inne metody definiowania ukladu i wygladu witryn WWW. Uniwersalno$¢ i
elastyczno$c kaskadowych arkuszy stylow sprawiaja, ze zmiana kolorystyki lub konstrukeji strony sprowadza sie do
zmodyfikowania arkusza definiujacego wyglad okre$lonych elementow.

I Podstawy CSS

Kiedy podstawowa struktura dokumentu zostanie utworzona, mozna zacza¢ formatowac jego wyglad za pomoca
arkuszy stylow stylow.

l Tworzenie styléw

Kazda regula tworzaca arkusz stylow sklada sie z trzech czesci: selektora, wlasciwoséci i wartoéci, ktéra dana
wiladciwo$é przyjmuje.

‘selektor {wtasciwo$¢: wartosé; ...}

Selektor okresla do jakiego elementu HTML bedzie odnosié sie dana regula stylu. Wszystkie wlasciwo$ci selektora
umieszczane sa wewngtrz nawiasow klamrowych. Wlasciwos$é i warto$é oddzielone sa od siebie dwukropkiem, a
od kolejnych par wlasciwoéé:warto$¢ oddzielone sa $rednikiem. Wlasciwosci atrubutu oraz ich wartoSci okresla
specyfikacja W3C.

Przyklad: Aby wySwietli¢ wszystkie akapity czcionka Arial o kolorze czerwonym nalezy stworzy¢ selektor, ktory
wybierze jedynie elementy <p> nie zmieniajac zadnego innego elementu w dokumencie:

p {font-family: Arial; color:#FF0000;}

Specyfikacja CSS pozwala rowniez na grupowanie selektorow wewnatrz jednej reguly.

éhl, h2, h3, h4, {font-family: Arial; color:#FF0000;}

I Wybér elementu




Najczestszym kryterium wyboru elementéw, jakie maja byé formatowane jest ich nazwa. W ten sposéb powyzej
zostaly wybrane wszystkie elementy <p> oraz grupa znacznikéw nagtowkowych.

Roéwnie czesto stosowanymi sposobami sa:

= wyboér elementu na podstawie klasy,

Jezeli elementy zostaly przydzielone do pewnych klas:

<div class="klasal">
Do danej klasy moze nalezeé¢ dowolna ilosc elementdw.

<div/>

To nazwy tych klas mozna podaé w selektorze reguly stylow.

.klasal {color: red;}

Aby wybra¢ elementy na podstawie klasy nalezy w arkuszu stylow uzy¢ znaku kropki (.)

= wybér elementu na podstawie identyfikatora,

Jezeli zostaly okre$lone identyfikatory elementow:

<div id="ident 1">

Kazdy atrybut id w dokumencie HTML musi mie¢ unikalna wartosc¢.
Zadne dwa elementy nie moga mieé¢ tego samego identyfikatora.
<div/>

To nazwy tych identyfikatoréw mozna podaé w selektorze reguly stylow.

#ident 1 {color: red;}

Aby wybra¢ element na podstawie identyfikatora nalezy w arkuszu stylow uzyé znaku krzyzyka (#)

= wybor elementu na podstawie kontekstu.

W CSS mozna takze wybiera¢ elementy na podstawie ich elementéw nadrzednych:

<div class="klasal">
<p>
Element nadrzedny to taki, w ktdérym jest umieszczony
interesujacy nas element.
</p>
<div/>

A zatem aby okre$li¢c dowolny element <p> umieszczony wewnatrz elementu <div> nalezacego do klasy
"klasa1", nalezy uzyc takiego selektora:

div.klasal p {color: red;}

Powyzszy zapis oznacza, ze kazdy element <p> zawarty wewnatrz bloku <div> klasy "klasa1", bedzie
wy$wietlany w kolorze czerwonym.



| Stosowanie styléw

Powyzej zostaly opisane podstawowe zagadnienia zwigzane z tworzeniem regul stylow. Najlepszym sposobem ich
wykorzystania jest laczenie tych regul w arkusze stylow. Dzieki temu mozliwe jest okres$lanie wygladu pojedynczych
elementow, catych dokumentéw, jak réwniez calych witryn WWW.

= Tworzenie zewnetrznego arkusza stylow
CzynnoSc ta sprowadza sie do stworzenia pliku tekstowego o rozszerzesznu *.css i umieszczeniu w nim

dowolnej ilosci regut.

Po stworzeniu zewnetrznego arkusza stylow konieczne jest jego dolaczenie lub tez zaimportowanie do
dokumentu.

Zatem aby dolgczyc zewnetrzny arkusz stylow do dokumentu HTML, nalezy w sekcji <head> dokumentu
wpisaé nastepujacy kod:

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>

Gdzie text/css oznacza, ze arkusz stylow zostal stworzony w technologi CSS, a style.css jest nazwa pliku
zawierajacego reguly stylow.

Mozliwe jest dolaczenie kilku arkuszy stylow do jednego dokumentu. Daje to uzytkownikowi dokumentu
mozliwo$é wyboru jak uzywany dokument ma by¢ wy$wietlany.

Specyfikacja pozwala na tworzenie bazy tzw. "trwalych stylow", ktére beda wykorzystywane niezaleznie od
wyboru uzytkownika.

Tworzy¢ mozna takze baze tzw. "stylow preferowanych" wykorzystywanych gdy uzywtkownik nie dokona
zadnego wyboru, oraz "stylow alternatywnych", ktére beda aktywne, jesli uzytkownik je wybierze.

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stylel.css"
title="etykieta/>

<link rel="alternate stylesheet" type="text/css" href="style2.css"
title="etykieta/>

</head>

W ten sposob w odpowiedniej kolejnoéci zostaly zdefiniowane: trwaly arkusz tzw. bazowy, preferowany
arkusz, ktory bedzie wykorzystywany automatycznie oraz alternatywny arkusz stylow. Kazdy z nich
nalezy dolaczy¢ do dokumentu przy pomocy osobnego elementu <link>

= Tworzenie wewnetrznego arkusza stylow

Wewnetrzne arkusze stylow sg definiowane na samym poczatku dokumentu HTML (w sekcji HEAD).

Aby stworzy¢ wewnetrzny arkusz stylow nalezy w sekcji HEAD dokumentu wstawié nastepujacy kod:

§<head>

§<style type="text/css">

i W tym miejscu nalezy zdefiniowa¢ dowolna ilo$¢ regul stylow.
§</style>



§</head>

» Importowanie zewnetrznego arkusza stylow

Aby zaimportowaé zewnetrzny arkusz stylow nalezy wewnatrz elementu <style>, ale przed jakakolwiek regula
wpisa¢ nastepujacy kod:

<head>
<style type="text/css">
@import "arkusz zewnetrzny.css"
</style>
</head>

= Lokalne stosowanie stylow

Lokalne stosowanie styléow jest prostym rozwigzaniem jednak nie pozwala ono na zgrupowanie stylow w celu
ich latwiejszej edycji lub aktualizacji.

<p style="color: #FF0000; font-family: Arial;"></p>

» Dodawanie komentarzy do arkuszow styléw

Dodawanie komentarzy do arkuszow stylow jest bardzo dobrym pomyslem, dzieki ktéremu mozna zapamietaé,
w jakim celu zostaly stworzone wyjatkowo skomplikowane reguly.

Aby doda¢ komentarz do arkuszu stylow nalezy uzy¢ nastepujacej notacji:

/* tre$é komentarza */

Komentarze moga zawiera¢ znaki nowej linii, a zatem mozna je zapisywa¢ w kilku wierszach. Znaki komentarza
mozna rowniez umieszczaé wokol regul stylow przez co przegladarka ich nie zinterpretuje - jest to dobra
metoda testowania arkuszy stylow.

Nie mozna natomiast zagniezdza¢ komentarzy, czyli komentarz nie moze zawiera¢ kombinacji znakéw */.

I CSS3

Trwaja réwniez prace nad CSS3. Jezyk ten wzbogaci sie o wiele nowych elementéw w stosunku do poprzednikéw.
Zmiany nie ogranicza sie tylko do dodania nowych wlasciwos$ci. Nowoécia jest modulowy charakter CSS3 - nie bedzie
to juz jednolita rekomendacja, lecz kilkadziesiat rekomendacji (plannowane 36 modutéw), co pozwoli na wlaczanie
lub wylaczanie odpowiednich moduléw w przegladarkach, w zaleznosci od potrzeb. Zredukuje calkowity rozmiar
specyfikacji jako dokumentu oraz umozliwi latwe uaktualnianie i dopracowywanie poszczegélnych moduléw z
osobna a nie wydawania kolejnej wersji specyfikacji.

CSS3 obecnie jest obslugiwany szczatkowo przez wiekszoé¢ najnowszych przegladarek (opartych o silnik Gecko np.
Morzilla Firefox). Niektore z nich posiadaja eksperymentalne wsparcie dla wybranych wlasciwosci CSS3 - w takim
przypadku sg one opatrywane odpowiednim prefiksem (np. -moz- dla Gecko, czy -o- dla Opery).

Mozilla wprowadzila w swoich przegladarkach blisko 170 eksperymentalnych wla$ciwoéci. Jednym z takich
eksperymentalnych moduléw wprowadzonych przez Mozille jest modul Multi-column layout .

| Stosowanie kolumn

Wtasnoéci CSS wprowadzone w przegladarkach organizacji Mozilla pozwalaja okreslié:



= Liczbe kolumn

<div/>

<div class="sample" style="-moz-column-count: 2;">

Przyktadowy tekst zostanie wyswietlony w dwdch kolumnach.

= Szerokos¢ kolumn

<div/>

<div class="sample" style="-moz-column-width: 200px;">

wyswietli tyle kolumn, ile zmiesci sie w jej oknie.

Jes$li wtasnos$¢ -moz-column-count nie jest ustalona, przegladarka automatycznie

= Odstep pomiedzy kolumnami

<div/>

<div class="sample" style="-moz-column-gap: 15px;">
Przegladarka wys$wietla kolumny przylegajace do siebie. Nie jest to zachowanie
Aby poprawi¢ te sytuacje, mozna za pomoca CSS ustawi¢ dla kolumn odpowiednie

marginesdéw wewnetrznych lub zastosowaé jest wtasnos$é -moz-column-gap

Przyklad:

Czytanie tekstu wySwietlanego w dlugich wierszach jest
trudne i meczace dla oczu - przenoszenie wzroku z
konica jednej linii na poczatek drugiej zajmuje zbyt
wiele czasu, latwo jest zgubié sie w tekscie i rozpoczaé
czytanie niewladciwego wiersza. Z tego powodu i aby w
pelni wykorzystaé szerokosé ekranu, tekst na stronach
internetowych - tak samo jak w gazetach - powinien by¢

I Przydatne linki i tytuly

ukladany w sasiadujacych kolumnach o stalej
szerokoSci.

Niestety osiggniecie tego efektu nie jest mozliwe przy
uzyciu jezykow HTML i obecnego CSS bez wymuszania
sztywnej wysoko$ci kolumn, badz tez bez stosowania
skomplikowanych skryptow.

Linki:

Organizacja W3C - http://www.w3.org/Style/CSS/

Wikipedia Polska - http://pl.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheet

w3schools - http://www.w3schools.com/css/default.asp

Mozilla Project - http://developer.mozilla.org/pl/docs/Kategoria:CSS

Tytuly:
Eric A. Mayer - CSS wedlug Erica Mayera

Elizabeth Castro - Po prostu HTML 4

pozadane.

wartosci



