PLIKI WSADOWE MS-DOS

Wstep

Pliki wsadowe (ang. batch file) sa specjalnym rodzajem plikéw systemu operacyjnego MS DOS.
Kazdy plik posiadajacy rozszerzenie *.bat jest traktowany przez system operacyjny jako plik
wsadowy - czyli specjalny rodzaj pliku, ktory umozliwia wykonanie dowolnego ciagu polecen
zapisanego w odpowiedni sposob. Za kazdym razem, gdy wydanie zostanie polecenie system MS-
DOS przy uzyciu interpretera command.com sprawdza czy komenda jest poleceniem
wewngtrznym.

Jesli tak to interpreter wykonuje ja, w przeciwnym przypadku uznaje, ze uzytkownik probuje
uruchomi¢ program o podanej nazwie. W pierwsze] kolejnosci sprawdza czy istnieje plik o
podanej nazwie posiadajacy rozszerzenie .com, jesli nie sprawdza .exe -dopiero, gdy nie odnajdzie
pliku, ktory posiadalby takie rozszerzenie pozostaje do sprawdzenia .bat - czyli czy podana nazwa
jest plikiem wsadowym.

Budowa

Tylko poprawna konstrukcja pliku wsadowego moze zapewni¢ jego odpowiednia interpretacje
przez system operacyjny, a co za tym idzie zgodne z zamystem autora jego wykonanie. W pliku
takim musi znajdowac sig ciag polecen systemu - kazde umieszczone w osobnej linii. Moga nimi
by¢ polecenia specyficzne dla pliku wsadowego, ale réwniez polecenia wewngtrzne 1 zewngtrzne

(programy).
Oto przyktad:

REM Plik pierwszy.bat

ECHO M6j pierwszy plik wsadowy.
ECHO Oto jego zawartosdé:

TYPE C:pierwszy.bat

ECHO Nacis$nij dowolny klawisz...
PAUSE

Plik ten zostat umieszczony w katalogu gléwnym dysku C. Jest on dotaczony do referatu 1 mozna
go wykona¢ na kazdym komputerze po przekopiowaniu na dysk. Istnieje mozliwos¢
nieprawidlowego wyswietlania polskich liter spowodowana nieprawidlowa obsluga strony
kodowe;.

A to wynik jego dziatania:

C:\>REM Plik pierwszy.bat

C:\>ECHO Md6j pierwszy plik wsadowy.
M6j pierwszy plik wsadowy.

C:\>ECHO Oto jego zawartosé:
Oto jego zawartosdé:

C:\>TYPE c:pierwszy.bat

REM Plik pierwszy.bat

ECHO M6j pierwszy plik wsadowy.
ECHO Oto jego zawartosdé:

TYPE C:pierwszy.bat

ECHO Nacisénij dowolny klawisz...
PAUSE



C:\>ECHO Naciénij dowolny klawisz...
Nacisénij dowolny klawisz...

C:\>PAUSE
Nacisénij dowolny klawisz, aby kontynuowad¢ . . .

Command.com bgdacy interpreterem wykonat sekwencyjnie wszystkie polecenia zawarte w pliku
pierwszy.bat. W pierwszej linii wystepuje polecenie REM bedace komentarzem - w momencie
wykonywania nie jest brane pod uwage. Kolejnym poleceniem zapisanym w pliku jest ECHO
wyswietlajace na ekranie podany tekst.

TYPE to kolejne polecenie, ktorego zadaniem jest wyswietlenie zawartosci pliku o zadanej
sciezce dostepu-w tym przypadku jest to plik pierwszy.bat, czyli aktualnie wykonywany. Jesli po
podaniu $ciezki dostgpu napiszemy | MORE plik zostanie wyswietlony z podziatem na strony,
jesli zajdzie taka potrzeba. Aby wynik dziatania pliku wsadowego pozostal na ekranie 1 umozliwit
nam sprawdzenie wynikoOw na koncu powinno znalez¢ si¢ polecenie PAUSE, ktore nie pozwoli na
zakonczenie dziatania programu dopdki nie zostanie nacisnigty dowolny klawisz.

Polecenia:

DIR — jest to standardowe polecenie systemu operacyjnego MS-DOS stuzace do wyswietlania
zawartoS$ci katalogu biezacego.

ECHO - polecenie to moze by¢ zapisane z parametrem ON lub OFF. Uzycie opcji OFF
powoduje wylaczenie wypisywania polecen zawartych w pliku wsadowym na ekran a tylko
wyniki ich dziatan. Instrukcja ta jest czgsto umieszczana w pierwsze] linii pliku. Niestety
interpreter command.com wyswietli lini¢, w ktérej znajduje si¢ polecenie ECHO z argumentem
OFF. Mozna tego unikna¢ poprzedzajac ta komend¢ znakiem @ (,,at””) — linia pliku poprzedzona
symbolem @ nie jest wyswietlana. Opcja ON wlacza wypisywanie polecen. Domyslnie ustawiona
jest opcja ON. Umieszczenie w linii samego polecenia ECHO wyswietla jego aktualny stan.
Umieszczenie dowolnego tekstu po poleceniu ECHO spowoduje wyswietlenie go na ekranie.

REM - jest to plecenie umozliwiajace umieszczenie komentarzy w pliku wsadowym poniewaz
jest ignorowane przez interpreter.

PAUSE - instrukcja ta przerywa dzialanie programu az do momentu naci$ni¢cia dowolnego
klawisza. Jesli umiescimy po niej komentarz to zostanie on wyswietlony.
Napisanie PAUSE > NUL nie wyswietli zadnej informacji.

TYPE — podanie $ciezki dostgpu do pliku po tym poleceniu spowoduje wyswietlenie jego
zawarto$ci na ekranie.

CALL - stuzy do wywotywania plikdéw wsadowych znajdujacych si¢ w miejscu podanym przez
sciezk¢ dostgpu zadang jako parametr polecenia. Po zakonczeniu dzialania wywolywanego pliku
nastgpuje powrot do miejsca wywotania instrukcji. Istnieje mozliwo$¢ wywolania aktualnie
uruchomionego pliku — rekurencja — otrzymamy w tan sposéb petle, ale nalezy pamigta¢ aby
wyposazy¢ ja we wlasnos¢ stopu.

GOTO - jest poleceniem sluzacym do wykonania skoku w miejsce oznaczone przez etykiete
poprzedzona dwukropkiem, ktorej nazwa wystepuje po poleceniu.

EXIST —polecenie sprawdza czy dany plik lub katalog istnieje. Stosuje sig je razem z IF. Uzycie
parametru \NUL umozliwia sprawdzenie istnienia katalogu. W celu zanegowania stosuje si¢



polecenie NOT.

» IF [NOT] EXIST [$ciezka dostepu do pliku lub katalogu] [\NUL] polecenie
» IF EXIST [Sciezka dostgpu do pliku] DEL [$ciezka dostepu do pliku]

» IF NOT EXIST [$ciezka dostgpu do katalogu] MD [nazwa katalogu]

IF — instrukcja warunkowa, mozna stosowa¢ z NOT. Jesli warunek jest falszywy instrukcja jest
pomijana.

FOR - petla iteracyjna wystgpujaca w wielu jgzykach programowania. Stuzy do programowania
powtarzalnos$ci instrukcji, ktore maja by¢ wykonane wiele razy. Komendy sa powtarzane do czasu
gdy zmienna przyjmuje wartosci z zadanego zbioru.

» FOR %zmienna IN (zbior) DO komenda — standardowe uzycie

» FOR %%zmienna IN (zbior) DO komenda — dziatanie na pliku wsadowym

Poprzedzenie definicji zbioru znakiem ,,/” spowoduje, ze pierwszy znak bedzie pierwsza wartoscia
zmiennej, a reszta druga.

CHOICE - pozwala na interaktywna komunikacje¢ z uzytkownikiem. Wydanie tego polecenia bez
zadnych argumentow spowoduje wyswietlenie napisu ,,/7,N]” — program bedzie czekal az do
momentu nacisnigcia jednej z podanych liter.

Atrybuty:

» /C: TNX daje mozliwos¢ wybrania klawiszy T, N, X

> /N nie wyswietla informacji jakie klawisze mozemy wcisnaé

> /S sprawdza wielkos¢ liter

» /T: k, nn po nn sekundach (<=99) program uzna, ze wcisni¢to klawisz k

Wybor danego klawisza zostaje przekazany jako ERRORLEVEL. Litery podane jako mozliwe
do wcisnigcia otrzymuja wartosci od 1 do maksymalnie 254. Podanie innej litery niz ta z listy
powoduje wygenerowanie krétkiego sygnatu dzwigkowego.

Wecisnigcie klawiszy CTRL+C lub CTRL+BREAK wygeneruje ERRORLEVEL=0.

Jesli przerwanie nastapito w inny sposob ERRORLEVEL otrzymuje wartos¢ 255.

Warunki ERRORLEVEL musza zosta¢ sprawdzone w kolejnych liniach w kolejnosci od
najwigkszego do najmniejszego.

ERRORLEVEL - przyjmuje wartosci z zakresu od 0 do 255. Warto$¢ ta moze by¢ sprawdzana
przy uzyciu polecenia IF.

PARAMERY - pliki wsadowe mozna wywotywal z parametrami: PLIK.BAT Paraml
Param?... ktérych warto$ci mozna sprawdza¢ przy uzyciu polecenia IF 1 wykonywaé odpowiednie
komendy.

SHIFT - standardowo program wsadowy moze mie¢ do dziewigciu parametréw- polecenie to
pozwala na zwigkszenie ich liczby.

INNE POLECENIA:

SET zmienna=warto$¢ nadanie zmiennej wartosci

DEL nazwa pliku ~ kasowanie pliku

DEL nazwa katalogu Kasowanie katalogu

COPY nazwa_ plikul nazwa_pliku2 kopiowanie zawartosci plikow

Mozna tez stosowac¢ wiele innych polecen, z ktorych korzysta si¢ w DOS-ie.




