Powloki

W systemach UNIX podstawowym interfejsem pomiedzy systemem a uzytkownikiem jest
powitoka (ang. shell). Powtoki czytajg komendy uzytkownika (poprzez klawiature lub mysz) i
mowig systemowi czego uzytkownik oczekuje. W Linuksie dostepnych jest wiele powtok.
Najpopularniejszg (instalowang domysinie) jest BASH ("Bourne Again SHell"). Wiekszos¢
komputeréw dziatajgcych pod Linuksem w sposéb automatyczny konfiguruje i automatycznie
uruchamia BASH.

Zestawienie powlok

sh - Powloka Bourne'a. Jest to oryginalny shell, ktory zostat stworzony przez Steven' a R.
Bourne'a okofo 1975 roku i dziata w wiekszosci systemdw UNIX. Powioka ta stata sie
podstawowym interpreterem polecen. Na poczatku byt to jedyny wybdr. Nie oferuje ona zbyt
wielu dziatan takich chocby jak edycja wiersza polecen. Ma dos¢ duze mozliwosci, jesli chodzi o
obstuge skryptow. Shell Bourne'a wspomaga programowanie strukturalne udostepniajac
zmienne lokalne oraz globalne, ktére musza by¢ eksportowane. Shell Bourne'a implementuje
konstrukcje sterujgce IF-THEN-ELSE, CASE, FOR, WHILE, UNTIL. Wyrazenia warunkowe
oblicza korzystajac z polecen test i expr systemu UNIX, czym rézni sie od shelli C i Korna,
ktore te wyrazenia obliczajq bezposrednio.

csh - Powtoka C. Opracowana zostata na Uniwersytecie Kalifornijskim w Berkley przez Billy
Joy a. Powioka ta posiada historie polecen. Pamieta liste ostatnio wykonywanych polecen i
umozliwia cofanie sie na tej liscie oraz ponowne wykonywanie polecen bez koniecznosci
wpisywania ich z klawiatury. Mozna tez wyswietli¢ tekst polecenia z listy, zmodyfikowac go, a
nastepnie wykonac¢ zmodyfikowane polecenie. Shell C implementuje tez mechanizm aliaséw.
Umozliwia kontrole nad programami wykonywanymi w tle (odtaczanymi od terminala) i w
planie pierwszym (angazujgcymi terminal). W shellu C mozna dowolnie przenosi¢ programy z
pierwszego planu do tta czego nie mozna byto robi¢ w powifoce Bourne'a. Shell C implementuje
dwa rodzaje zmiennych lokalne i globalne. Zmienne te sq ustawiane za pomoca polecen set i
setenv. Polecenia powtoki C przypominajq jezyk programowania C. Powtoka zawiera wszystkie
operatory warunkowe jezyka C (np.: ==, > ). Shell C implementuje konstrukcje sterujgce IF-
THEN-ELSE, SWITCH, FOREACH, REPEATE i WHILE. Wyrazenia warunkowe wewnatrz tych
instrukcji sq obliczane w sposdb bezposredni.

ksh - Powtoka Korna. Nazwa powtoki pochodzi od jej autora Davida Korna pracujgcego w
Laboratoriach Bella. Jest rozszerzeniem powtoki Bourne'a. Umozliwia sterowanie
wykonywaniem procesow, ktdre mozna zatrzymywad, uruchamiac w tle, przywotywac i
przerywac. Shell Korna zachowuje petng funkcjonalnosc shella Bourne'a dofgczajac wiele
udogodnien shella C. Jednoczesnie zawiera wiele zupetnie nowych polecen. W wiekszosci
przypadkow shell Korna jest szybszy niz shell C, ale wolniejszy niz shell Bourne'a. Shell Korna
implementuje mechanizm edycji wiersza polecenia, ktéry umozliwia modyfikowanie
wprowadzanych polecen za pomoca polecen typowych dla kilku popularnych edytoréow systemu
UNIX. Udoskonalona jest historia polecen. Mozliwe jest bezposrednie przechodzenie do
dowolnych polecen zapamietanych na tej liscie. Wyrazenia warunkowe obliczane sg
bezposrednio.



rsh - Ograniczona powtoka Bourne'a. Jest specjalng odmiang powtoki Bourne'a. Stosowana
do tworzenia srodowiska uzytkowego o ograniczonych mozliwosciach i prawach dostepu.
Wykorzystywana przez uzytkownikéw o niewielkich umiejetnosciach np. wykonujacych
podstawowe prace biurowe.

tcsh. Napisana przez Williama Joya jest rozszerzeniem powtoki C. Zawiera 53 wbudowane
polecenia (mozna sprawdzi¢ wywotujac polecenie builtins) i 18 opcji wywotania. Emuluje
wiasciwosci powtoki csh, ale zawiera znacznie wiecej mozliwosci, w tym edytor linii polecen z
kontrolg btedéw wpisywania.

bash - Bourne Again Shell. Stowo bash jest skrotem od Bourne Again SHell. Méwi ono o
autorze pierwowzoru (Steve Bourne). Jest domysinie stosowang powtoka Linuxa. Zawiera 48
wbudowanych polecen oraz 12 opcji wywofania. Za pomocg klawiszy kursora mozna
przechodzi¢ miedzy poleceniami (dzieki wbudowanej historii polecen). Mozna edytowac
polecenia. Jesli zapomnimy nazwy programu mozna poprosic¢ o jej automatyczne dokonczenie
przy pomocy klawisza TAB. Bash ma wbudowang pomoc i liste znanych polecen. Posiada
niektére zalety csh i ksh oraz zawiera wiele rozszerzen oraz nowych rozwigzan. Jest to
interpreter potezny i elastyczny, jesli chodzi o programowanie, jak i o prace interaktywna.
Wszystkie wbudowane polecenia powtoki Bourne'a sq dostepne takze w Bashu.

zsh. Jest to najnowsza powtoka napisana oryginalnie przez Paula Falstada. Zawiera 84
wbudowane polecenia. Mozna jg wywotywac z ponad 50 réoznymi opcjami. Emuluje dziatanie sh
i ksh. Posiada historie, edycje oraz kontrole pisowni polecen. Umozliwia tez sterowanie
wykonaniem procesow. Pozwala na zaawansowane przeszukiwanie plikdw.

Uruchamianie powtoki bash

Gdy wywotujemy powitoke, sprawdza ona zmienne systemowe i plik /etc/passwd, aby ustali¢,
kim jest uzytkownik i gdzie powinna rozpoczac sie jego sesja logowania. Nastepnie szuka w
systemie domysinych plikow konfiguracyjnych (katalog /etc), po czym sprawdza pliki
konfiguracyjne w katalogu macierzystym uzytkownika. Pliki w katalogu /etc to podstawowa
konfiguracja shella, ktora jest czytana przez bash przy kazdorazowym logowaniu sie
uzytkownika.

Pliki konfiguracyjne z katalogu /etc/:
profile - ten plik zawiera podstawowe ustawienia hadawane przez administratora.
bashrc - w pliku tym najczesciej znajduje sie tylko definicja znaku gotowosci. Mimo iz znajduje
sie ona takze

w pliku profile, bash czasami nie wyswietla znaku gotowosci, dlatego konieczne jest
ustawienie go takze w bashrc.
inputrc - zawiera opcje do edytora polecen basha.

Pliki konfiguracyjne z katalogu uzytkownika:
.bash_profile - wykonywany podczas otwierania sesji
.bash_logout - wykonywany podczas zamykania sesji
.bashrc - lepiej stosowac .bash_profile



Opcje wywotania powtoki bash:
-norc Nie odczytuje plikow inicjacyjnych ~/.bashrc w przypadku wywotywania interaktywnej
powtoki
-rcfile NAZWA_PLIKU Wykonuje polecenia ze wskazanego pliku, zamiast z pliku ~/.bashrc
-noprofile Nie wczytuje systemowego pliku startowego /etc/profile ani zadnego osobistego
pliku inicjacyjnego (~/.bash_profile,
~/.bash_login, ~/.profile)

-version Wyswietla informacje o wersji
-login Sprawia, ze powitoka dziata tak, jakby zostata wywotana bezposrednio przez program
login
-nobraceexpansion Nie rozwija elementdéw otoczonych nawiasami klamrowymi
-nolineediting Nie uzywa biblioteki GNU Readline do interaktywnego wczytywania linii polecen
-c LANCUCH Po przetworzeniu innych opcji odczytuje i wykonuje polecenia zawarte w
LANCUCHU, a nastepnie koniczy dziatanie
-i Wymusza interaktywne dziatanie powtoki
-r Powtoka staje sie powtoka okrojong (restricted).
-s Jesli wystepuje ta opcja lub po przetworzeniu opcji nie pozostajg zadne argumenty, to
polecenia odczytywane sg ze

standardowego wejscia. Opcja ta umozliwia ustawienie parametrow pozycyjnych podczas
wywotania powtoki interaktywnej.
-D Na standardowym wyjsciu drukowana jest lista wszystkich podwojnie cytowanych
tancuchdéw poprzedzonych znakiem $.

Jesli po przetworzeniu opcji pozostajg jakies argumenty, a nie podano ani opcji -c ani -s, to
zaktada sie, ze pierwszy argument jest nazwa pliku zawierajgcego polecenia powtoki. Jezeli
bash zostat wywotany w taki sposéb, to $0 przypisywana jest nazwa pliku z poleceniami, a
parametrom pozycyjnym pozostate argumenty. Bash odczytuje i wykonuje polecenia z tego
pliku, a nastepnie konczy prace. Kod zakonczenia basha jest wéwczas kodem zakonczenia
ostatniego wykonanego polecenia skryptu. Jesli nie wykonano zadnego polecenia, to kod
zakonczenia wynosi 0.

Gdy bash wywotywany jest jako powtoka zgtoszeniowa lub jako powtoka nie-interaktywna z
opcja --login, w pierwszej kolejnosci czyta i wykonuje polecenia z pliku /etc/profile, jesli
takowy istnieje. Nastepnie ~/.bash_profile, ~/.bash_login i ~/.profile, w tej kolejnosci,
po czym odczytuje i wykonuje polecenia z pierwszego istniejgcego i dajacego sie odczytad.
Podczas konczenia pracy powtoki zgtoszeniowej, bash czyta i wykonuje polecenia z pliku

~ /.bash_logout, jesli taki istnieje.

Funkcjonalnos$¢

Dokanczanie polecen

Dokanczanie polecen jest bardzo wygodna i przyspieszajacq prace opcjg powtoki Bash. Dzieki
niej nie musimy juz wpisywac petnej nazwy programu lub Sciezki do katalogu, pliku.
Wystarczy, ze wpiszemy jego pierwszg literke (lub literki) i wcisniemy klawisz TAB. Jezeli
mozna jednoznacznie okreslic nazwe zostanie to zrobione natomiast jesli wiecej programow
zaczyna sie tak jak to wpisaliSmy to powtoka wylistuje nam ich nazwy i poinformuje nas za



pomocg brzeczyka, ze nalezy podac dodatkowe informacje. Jesli wpiszemy nazwe ktdra nie ma
odniesienia w rzeczywistosci i naciSniemy TAB interpreter poinformuje nas o btedzie wydajac z
brzeczyka systemowego charakterystyczny dzwiek. Jest to dla nas sygnat, ze cos jest nie w
porzadku i nalezy poprawic.

Historia polecen

Bash zapamietuje wydane przez uzytkownika polecenia. Dzieki temu za pomoca klawiszy
kursora (gora - dét), mozemy szybko przywotac polecenie, ktére juz wczesniej wydaliSmy. Jest
to szczegolnie przydatne gdy w bardzo skomplikowanym poleceniu zmieniamy np. tylko nazwe
pliku, na ktérym ma zosta¢ wykonane, a cata sktadnia polecenia nie ulega modyfikacjom. Lista
wydanych przez nas polecen jest tadowana z pliku historii, ktéry domysinie nosi nazwe
.bash_history. Parametry nazwy pliku historii oraz ilosci przechowywanych w nim ostatnio
wydanych polecen ustalajg zmienne HISTFILE oraz HISTSIZE. Najczesciej zmienne te
zdefiniowane sg nastepujgco:

HISTFILE=~/.bash_history

HISTSIZE=1000
Aby obejrze¢ na ekranie dostepne z historii polecenia wystarczy uzy¢ polecenie:

history 10

gdzie 10 to ilo$¢ ostatnio uzywanych polecen, ktdre teraz chcemy wyswietlic.

Aby powtdrzyc¢ polecenie z listy wyswietlanej poleceniem history, wystarczy wpisac
wykrzyknik, a po nim numer polecenia:

13

Wczesniejsze polecenia mozna powtdrzyc¢ takze bez znajomosci numeru polecenia. Zatézmy, ze
jaki$ czas temu wpisaliSmy more /etc/passwd , a teraz chcemy jeszcze raz ten plik obejrzec,
wtedy wystarczy napisac:

Imore
Aby powtdrzyc¢ ostatnio wydane polecenie wystarczy napisac:

Aby powtdrzyc¢ ostatnio wydane polecenie dodajac do niego jakie$ zmiany piszemy np.:
"' | more
Symbole wieloznaczne

Powtoka bash obstuguje nastepujace symbole wieloznaczne:
* - ktére zastepuje dowolny znak lub ich ciag

? - zastepuje jeden znak

[x-y] - zastepuje dowolny znak z zakresu od x do y

[x,y,z] - zastepuje znaki wymienione po przecinku

Symbole wieloznaczne wykorzystywane sg najczesciej do wykonywania tego samego polecenia
na réznych plikach, badz katalogach:



Potoki

Lacza polecenia zwiekszajgc mozliwosci oraz predkos¢ pracy. Potoki wykorzystywane sq
najczesciej w procesach przetwarzania danych np. gdy chcemy wyszukac¢ jakie$ konkretne pliki
badz przegladac logi systemowe, uruchomione procesy itd. Zasada dziatania potokéw polega
na tym, ze wyscie poprzedniego polecenia stanowi wejscie nastepnego:

Is -1 | grep jakasnazwa
Zarzadzanie zadaniami
Powloka Bash oferuje mozliwos¢ uruchamiania programoéw w tle:

find / -name passwd > plik &
Program find uruchomi sie w tle, a my na ekranie otrzymamy numer przypisanego mu
procesu. W celu przeniesienia procesu na pierwszy plan wydajemy polecenie:

fg nr
gdzie nr to numer procesu.

Strumienie danych

Kazdy uruchomiony w Linuxie proces skads$ pobiera dane, gdzies wysyta wyniki swojego
dziatania i komunikaty o btedach. Tak wiec procesowi przypisane sg trzy strumienie danych:

- stdin (standard input) czyli standardowe wejscie, skad proces pobiera dane, domyslinie jest
to klawiatura

- stdout (standard otuput) to standardowe wyjscie, gdzie wysytany jest wynik dziatania
procesu, domyslnie to ekran

- stderr (standard error) standardowe wyjscie btedow, tam trafiajg wszystkie komunikaty o
btedach, domysinie ekran

BASH identyfikuje strumienie za pomocg przyporzadkowanych im liczb catkowitych tak
zwanych deskryptorow plikow. I tak:

- 0 to plik z ktérego proces pobiera dane stdin
- 1 to plik do ktorego proces pisze wyniki swojego dziatania stdout

- 2 to plik do ktorego trafiajg komunikaty o btedach stderr
Za pomocg operatorow przypisania mozna manipulowad strumieniami, poprzez przypisanie
deskryptoréow: 0, 1, 2 innym plikom, niz tym reprezentujacym klawiature i ekran.

* Przetgczanie standardowego wejscia :

Najpierw stworzmy plik lista o nastepujacej zawartosci:
slackaware
redhat
debian
caldera



Uzyjemy polecenia sort dla ktérego standardowym wejsciem bedzie nasz plik.
sort < lista

Wynikiem bedzie wyswietlenie na ekranie posortowanej zawartosc¢ pliku lista:
caldera
debian
redhat
slackware

* Przefgczanie standardowego wyjscia:

Is -la /usr/bin > ~/wynik

Rezultat dziatania polecenia Is -la /usr/bin trafi do pliku o nazwie wynik, jesli wczesniej nie
istniat plik o takiej samej nazwie, to zostanie utworzony, jesli istniat cata jego poprzednia
zawartos¢ zostanie nadpisana. Jesli chcemy aby dane wyjsciowe dopisywane byty na koncu
pliku, bez wymazywania jego wczesniejszej zawartosci, stosujemy operator:

>>
* Przefgczanie standardowego wyjscia btedow:

cp plik /etc 2> error
W przypadku niepowodzenie operacji kopiowania komunikat o btedzie zapisany zostanie w
pliku error

Aliasy

Aliasy powtoki umozliwiajg okreslenie skréconych nazw polecen, ewentualnie polecen z
uwzglednieniem argumentéw. Sktadnia aliasu wyglada nastepujaco:

alias name= 'zadanie'
gdzie zadanie okresla polecenie, dla ktérego okreslamy alias, a name, to nazwa aliasu. Np.:

alias baza='cd /home/username/book’

Powyzsze polecenie definiuje alias baza, ktéry umozliwia szybkie przejscie do katalogu
/home/username/book. Teraz zamiast wydawac polecenie cd /home/username/book
wystarczy napisac¢ baza.

Aliasy usuwamy przy uzyciu polecenia unalias. W przeciwnym razie s one widziane, dopoki
nie opuscimy powioki (to jest dopdki przynajmniej sie nie wylogujemy). Gdy zalezy nam alby
aliasy byty uaktywniane przy kazdym logowaniu nalezy je umiesci¢ w pliku .bash_profile w
katalogu domowym. Skfadnia polecenia unalias wyglada nastepujaco:

unalias name
gdzie name okresla alias, ktéry ma byc¢ usuniety.

Aby wyswietli¢ liste wszystkich dostepnych aliaséw wystarczy wydac polecenie alias, bez
jakichkolwiek parametrow.



Trzeba pamietac ze skréty alias maja pierwszenstwo przed poleceniami posiadajgcymi te samg
nazwe. Moze to by¢ wykorzystane, aby zapobiec niechcianym wywotaniom polecen np.:

alias more=less

Od teraz kazda proba wywotania polecenia more prowadzi do uruchomienia bardziej
zaawansowanego, ale zastepczego programu less. Jezeli potrzebujemy more, musimy okresli¢
kompletng sciezke dostepu do programu more czyli /bin/more.

Zmienne

Funkcje powtoki bash i wielu innych programéw Linuxa sg kontrolowane przez tzw. zmienne
powtoki. Sg one porownywalne do zmiennych jezykdéw programowania.
Przypisywanie zmiennych powtoki jest wykonywane za pomoca operatora przypisania:
MOJA=abc
W celu wyswietlenia zawartosci zmiennej uzywamy polecenia echo ze zmienng poprzedzong
znakiem $:
echo $MOJA
Jezeli zawartos¢ zmiennej powtoki zawiera spacje lub inne znaki specjalne, to caty fancuch
znakdéw musi by¢ ujety w pojedyncze lub podwédjne cudzystowy w operacji przypisywania:
MOJA='jaka zmienna'
Do zmiennej mozna przypisywac wartosc innej zmiennej w potaczeniu z jakims oryginalnym
tancuchem:
MOJA=3
MOJA2=$MOJA'nowe'$MOJA
Obliczenia ze zmiennymi moga by¢ wykonywane przy zastosowaniu zapisu w nawiasach
kwadratowych:
A=$[3*4]

Zmienne srodowiskowe sg czescig srodowiska systemowego i nie trzeba ich wtasnorecznie
definiowac. Parametry przechowywane przez te zmienne sg uzywane przez program powtoki
przy obstudze réznego rodzaju polecen czy programow systemowych. Definiujg one srodowisko
uzytkownika, dostepne dla wszystkich proceséw potomnych.

Najwazniejsze predefiniowane zmienne:

BASH - interpretowane jako petna nazwa pliku uzyta do wywotania tego przebiegu bash
BASH_VERSION - interpretowane jako fancuch opisujgcy wersje uruchomionego bash
EDITOR - okresla domysiny edytor

HISTCMD - licznik historii biezacego polecenia

HISTFILE - okresla nazwe pliku historii

HISTSIZE - okresla ilos¢ polecen przechowywanych w historii

HOSTNAME - nazwa hosta

HOSTTYPE - typ maszyny, na ktdrej jest wykonywany bash

MACHTYPE - tancuch w petni opisujacy typ systemu, na ktorym jest wykonywany bash
MAIL - Sciezka gdzie przychodza dla nas listy

MAILCHECK - czas miedzy sprawdzeniami nowo otrzymanej poczty

MAILPATH - lista plikdw poczty, ktére majg by¢ sprawdzane w poszukiwaniu nowo
otrzymanych wiadomosci

OLDPWD - poprzedni katalog roboczy



OSTYPE - system operacyjny, w ktérym jest wykonywany bash

PATH - sSciezka przeszukiwania

PIPESTATUS - zwiera liste kodow zakonczenia z procesdéw w ostatnio wykonywanym potoku
pierwszoplanowym

PPID - identyfikator procesu macierzystego powtoki

PS1 - znak zachety pierwszego poziomu

PS2 - znak zachety drugiego poziomu

PWD - biezacy katalog

RANDOM - generuje losowo catkowitg liczba z zakresu od 0 do 32767

SECONDS - zwraca liczbe sekund, jakie uptynety od wywotania powtoki. Jezeli do tej zmiennej
zostanie przypisana wartos¢, to warto¢ zwracana przez kolejne odwotania rowna sie liczbie
sekund od czasu przypisania plus przypisana wartosc

SHELL - okresla Sciezke do programu powtoki, jakiego uzywasz

TERM - nazwa terminala

UID - identyfikator biezgcego uzytkownika

PATH

Wydajac polecenie nie bedace wbudowanym poleceniem basha, tylko odrebnym programem
powtoka musi wiedzie¢ gdzie ma tego programu szukac. Z pomocg przychodzi zmienna PATH,
w ktdrej zapisane sg katalogi jakie maja zosta¢ przeszukane w celu znalezienia interesujacego
nas programu. Zmienna PATH zdefiniowana moze byc¢ nastepujaco:

PATH=$HOME/bin:/usr/bin:.: /usr/X11R6/bin
tancuch na prawo od znaku réwnosci jest wartoscig zmiennej srodowiska PATH. Nazwy
katalogow oddzielone sq dwukropkami. Kropka oznacza katalog biezacy. Kiedy powtoka ma
odszukac plik, przeszukuje katalogi wymienione w zmiennej srodowiskowej PATH. Powiloka
szuka po katalogach zmiennej PATH w kolejnosci, w jakiej tam wystepuja. W przypadku
dwdch programéw o tej samej nazwie znajdujgcych sie w réznych katalogach wykonany
zostanie tylko pierwszy znaleziony. Jezeli plik znajduje sie w innym katalogu, ktérego nie ma
na liscie, a nie chcemy podawac petnej Sciezki do tego pliku mozemy ten katalog doda¢ do
zmiennej PATH przy pomocy polecenia:

PATH=$PATH:/usr/games

PS1

Znak zachety to tekst, ktory informuje uzytkownika, ze system czeka na wprowadzenie przez
niego danych. Znak zachety pierwszego poziomu PS1 wyswietlany jest zaraz po zalogowaniu i
informuje nas, ze system czeka na wprowadzenie polecenia. Drugi poziom jest wyswietlany,
gdy interpreter potrzebuje dodatkowych danych, ktéore musimy wprowadzié. Jest on
przechowywany w zmiennej PS2 i standardowo ma postac¢ ">". Zmienne PS1 oraz PS2 mozna
dowolnie konfigurowac. Przyktad Zmiennej PS1:

PS1="Tu znak zachety"

Nie jest to rozwigzanie wygodne. Lepiej utworzy¢ znak zachety przedstawiajgcy dynamicznie
zmieniajace sie dane (np. czas, biezacy katalog, numer aktualnego polecenia itp.).
Standardowo zmienna PS1 ma postac:

PS1="[\u@\h \W]J\\s$ "



Pierwszy znak [ - jest znakiem statycznym, dzieki niemu dane przedstawione sg w estetycznej
formie, kod \u wyswietla identyfikator uzytkownika, @ to nastepny znak statyczny, \h
pokazuje nazwe komputera, a \W wywietla podstawowg nazwe katalogu. Nastepnie znak ]
zamyka nawias, a po nim nastepuje kod \$, ktory wywietla znak # gdy jestemy zalogowani
jako root, lub $ gdy jako zwykty uzytkownik. Po przetworzeniu zapis

PS1="[\u@\h\W]\\s$"
wyglada nastepujaco:

[root@soho/root]#
Oto lista kodéw specjalnych, ktére mogq zostac uzyte do konfiguracji znaku zachety:

\! - numer polecenia historii,

\# - numer aktualnego polecenia,

\$ - # dla root" a, $ dla zwyktego uzytkownika

\\ - znak \
\d - data
\t - czas

\h - nazwa komputera

\n - przechodzi do nowego wiersza

\s - nazwa powioki

\u - login uzytkownika

\W - wyswietla podstawowg nazwe biezgcego katalogu
\w - wyswietla nazwe biezgcego katalogu

Zmienne wewnetrzne sg definiowane przez system. W przeciwienstwie do zmiennych
srodowiskowych - nie mozna zmieniac ich wartosci. Mozna je wykorzysta¢ do sterowania
wykonaniem programu. Oto niektére z nich:

$# - Liczba parametrow pozycyjnych przekazanych do programu

$? - Kod zakonczenia ostatniego polecenia lub programu powtoki wywotywanego z programu
powtoki (wartos¢ zwrocona)

$0 - Nazwa programu powtoki

$* - Pojedynczy tekst zawierajacy wszystkie argumenty podane przy wywofaniu programu

$1, $2 ... - Kolejne parametry programu

$@ - Lista parametrow pozycyjnych przekazana do programu powtoki w postaci
pojedynczego taricucha znakdéw
Przykfadowy program o nazwie MOJ wykorzystujacy zmienne wewnetrzne:

#Program testowy

echo "Liczba parametrow: $#"

echo "Nazwa programu: $0"

echo "Parametry w postaci pojedynczego ciagu znakow: $*"

Uruchomienie programu:
./MOJ parametrl parametr2
Na ekranie pojawi sie:
Liczba parametrow: 2
Nazwa programu: MOJ



Parametry w postaci pojedynczego ciagu znakéw: parametrl parametr2

Zmienne definiowane w powtoce sg dla niej lokalne. Nie mozna sie do nich odwotywac z innych
powtok (zmienna jest ukryta w powtoce). W powtoce BASH zmienne srodowiskowe sq
eksportowane. Oznacza to, ze po wyeksportowaniu kopia zmiennej sSrodowiskowej jest
dostepna we wszystkich podpowtokach. Jezeli zmienna o nazwie MOJA zostanie
wyeksportowana automatycznie definiowana jest kopia w kazdej podpowtoce:

export MOJA=abc
Kazda nowa powtoka bedzie miata wiasng kopie zmiennej. Jezeli zdefiniowaliSmy wiecej
zmiennych, to mozna je eksportowac nastepujgco:
export ZMIENNA1 ZMIENNA2 ZMIENNA3 ZMIENNA4

source plik [argumenty] - Odczytuje i wykonuje polecenia z zagdanego pliku w aktualnym
srodowisku powtoki i zwraca kod zakonczenia ostatniego wykonanego polecenia z tego pliku

alias [-p] [nazwa[=wartosc] ...] - Definiowany jest alias (synonim) dla kazdej nazwy, dla
ktérej podano wartosc.

bg [nr] - Wznawia w tle zawieszone zadanie o humerze nr.

builtin [argumenty] - Wykonuje zadane polecenie wbudowane powtoki, przesyfajac mu
argumenty i zwraca jego kod zakonczenia.

cd [-LP] [katalog] - Zmienia biezacy katalog roboczy na katalog.

command [-pVv] polecenie [arg ...] - Uruchamia polecenie z argumentami zakazujac
zwyktego wyszukiwania funkcji przez powtoke.

compgen [opcja] [stowo] - Tworzy mozliwe dopasowania uzupetnien dla stowa zgodnie z
opcjami, ktére mogg by¢ dowolnymi z opcji akceptowanych przez wbudowane polecenie
complete, za wyjatkiem -p i -r, i wypisuje dopasowania na standardowe wyjscie.

typeset [-afFirx] [-p] [nazwa[=wartosc¢]] - Deklaruje zmienne i/lub nadaje im atrybuty.
dirs [-clpv] [+N] [-N] - Bez opcji wyswietla liste aktualnie zapamietanych katalogéw.

disown [-ar] [-h] [zadanie ...] - Bez opcji, kazde z podanych zadan usuwane jest z tablicy
zadan aktywnych.

echo [-neE] [argument ...] - WysSwietla argumenty, rozdzielone spacjami, zakonczone
znakiem nowej linii.

exec [-cl] [-a nazwa] [polecenie [argumenty]] - Jezeli podano polecenie, zastepuje ono
powioke.

hash [-r] [-p plik] [nazwa] - Dla kazdej nazwy okreslana i zapamietywana jest petna nazwa
plikowa polecenia wyszukanego w katalogach $PATH .

help [-s] [wzorzec] - Wyswietla pomocne informacje o poleceniach wbudowanych.



history [n] - Bez zadnych opcji, wyswietla liste historii polecerr z numerami wierszy.
jobs [-Inprs] [ zadanie ... ] - Podaje aktywne zadania.

kill [-s sigspec | -n signum | -sigspec] [pid | jobspec] - Wysyta sygnaty okreslone przez
sigspec lub signum do procesu okreslonego przez pid lub jobspec.

let arg [arg ...] - Kazdy argument jest wyrazeniem arytmetycznym, jakie ma zostac
zinterpretowane.

logout - Konczy prace powtoki zgtoszeniowej.
popd [-n] [+n] [-n] - Usuwa pozycje ze stosu katalogow.

printf format [argumenty] - Zapisuje sformatowane argumenty na standardowe wyjscie
przy pomocy zadanego formatu.

pushd [-n] [katalog] - Dodaje katalog na wierzchotek stosu katalogdéw, albo obraca stos,
czynigc nowy wierzchotek stosu biezagcym katalogiem roboczym.

readonly [-apf] [nazwa ...] - Podane nazwy zmiennych oznaczane sg jako tylko do odczytu.

set [--abefhkmnptuvxBCHP] [-0 opcja] [arg ...] - Bez opcji, wyswietlane sq nazwa i
wartosc¢ kazdej ze zmiennych powtoki, w formacie ktéry moze by¢ ponownie wykorzystany jako
wejscie.

suspend [-f] - Zawiesza wykonywanie tej powtoki do otrzymania przez nig sygnatu
SIGCONT.

times - Drukuje sumaryczne czasy uzytkownika i systemu dla powtoki i proceséw z niej
uruchomionych

type [-atp] nazwa [nazwa ...] - Bez opcji wskazuje, jak powinna byc¢ interpretowana kazda
z nazw, jesli zostanie uzyta jako nazwa polecenia.

ulimit [-SH [limit]] - Zapewnia kontrole nad zasobami dostepnymi powtoce i proceséw jakie
ona uruchamia, oczywiscie na systemach umozliwiajacych takg kontrole.

unalias [-a] [nazwa ...] - Usuwa kazdg z nazw z listy zdefiniowanych aliaséw.
unset [-fv] [nhazwa ...] - Dla kazdej nazwy, usuwa odpowiadajaca jej wartosc lub funkcje.

wait [n] - Czeka na okreslony proces i zwraca jego kod zakonczenia.



