FUNKCJE TEKSTOWE W MS EXCEL

ASC

W jezykach korzystajacych z dwubajtowego zestawu znakéw (DBCS) zmienia znaki o
petnej szerokosci (dwubajtowe) na znaki o potéwkowej szerokosci (jednobajtowe).

Skfadnia:
ASC(tekst)

Tekst to tekst lub odwotanie do komoérki zawierajacej tekst, ktéry chcesz zmienié.
Jesli tekst nie zawiera zadnych znakdw o petnej szerokosci, nie zostaje zmieniony.

Przyktady:

=ASC("EXCEL") réwna sie "EXCEL"
=ASC("") réwna sie ""

BAHTTEXT

Konwertuje liczbe na tekst w jezyku tajskim i dodaje sufiks , Baht”.

W programie Excel dla systemu Windows, w systemie Windows Vista lub Microsoft
Windows XP, mozna zmieni¢ format Baht na inny styl z poziomu Panelu sterowania
za pomocg apletu Opcje regionalne i jezykowe.

W programie Excel dla systemu Macintosh mozna zmieni¢ format liczbowy Baht na inny
styl, uzywajac Panelu sterowania dla liczb.

Skiladnia:
BAHTTEXT (liczba)

Liczba to liczba konwertowana na tekst, odwotanie do komorki zawierajacej liczbe lub
formuta dajacq w wyniku liczbe.

BAHTTEXT(A2) Wyswietla liczbe jako tekst (tysigc dwiescie trzydziesci cztery baht w
tekscie w jezyku tajskim).

ZNAK

Zwraca znak okreslony za pomoca liczby. Funkcja ZNAK stuzy do translacji liczb strony
kodowej, ktére mozna uzyskac¢ wsrdd znakow z plikdéw na innych typach komputerow.

Skiadnia:
ZNAK(liczba)

Liczba to liczba od 1 do 255 okreslajaca zadany znak. Znak to znak z zestawu
uzywanego na danym komputerze.

ZNAK(65) Wyswietla 65 znak w zestawie (A)
ZNAK(33) Wyswietla 33 znak w zestawie (!)



0CZYSC

Usuwa z tekstu wszystkie znaki, ktére nie mogg zostaé¢ wydrukowane. Funkcji OCZYSC
nalezy uzywac do tekstédw importowanych z innych aplikacji, zawierajgcych znaki,
ktérych by¢ moze nie da sie wydrukowaé w danym systemie operacyjnym. Na przyktad
funkcji 0CZYSC mozna uzyé do usuniecia niektérych kodéw komputerowych niskiego
poziomu, ktérych nie da sie wydrukowac, a nierzadko konczg one i rozpoczynajq pliki
danych.

Skiadnia
0CzYSC(tekst)

Tekst to dowolne informacje arkusza, z ktérych majg zostac usuniete znaki
niedrukowane.

KOD

Zwraca kod numeryczny pierwszego znaku w ciggu tekstowym. Zwracany jest kod
stosowny do zestawu znakdéw uzywanego na komputerze.

Skiadnia
KOD(tekst)

Tekst to tekst, dla ktérego ma zosta¢ zwrdécony kod pierwszego znaku.

ZLACZ TEKSTY

taczy kilka ciaggéw tekstowych w jeden ciag tekstowy.
Sktadnia

ZLACZ.TEKSTY (tekstl;tekst2;...)

Tekstl; tekst2;... to 2 do 255 elementdéw tekstowych do potaczenia w pojedynczy
element tekstowy. Elementami tekstowymi moggq by¢ ciagi tekstowe, liczby lub
odwofania do pojedynczych komorek.

Spostrzezenia

Elementy tekstowe mozna takze taczy¢ za pomocg operatora obliczen w postaci
handlowego ,i” (&) zamiast funkcji ZLACZ.TEKSTY. Na przyktad funkcja =A1&B1
zwraca takg samaq wartos¢ jak =ZkACZ.TEKSTY(A1,B1).

KWOTA

Funkcja opisana w tym temacie Pomocy konwertuje liczbe na format tekstowy i
powoduje zastosowanie symbolu waluty. Nazwa funkcji (i zastosowany symbol) sg
zalezne od ustawien jezyka.

Ta funkcja konwertuje liczbe na tekst przy uzyciu formatu walutowego, z czes$ciami
dziesietnymi zaokraglonymi do okreslonego miejsca.



Sktadnia
KWOTA(liczba; miejsca_dziesietne)

Liczba to liczba lub odwotanie do komérki zawierajacej liczbe lub formute obliczajaca
liczbe.

Miejsca dziesietne okreslajg liczbe cyfr po prawej stronie przecinka dziesietnego.
Jezeli argument miejsca_dziesietne jest ujemny, liczba jest zaokraglana po lewej
stronie przecinka dziesietnego. Jezeli argument miejsca_dziesietne zostanie pominiety,
domyslnie przyjmowana jest wartos¢ tego argumentu réwna 2.

POROWNAJ

Poroéwnuje dwa teksty i zwraca wartos¢ PRAWDA, jesli sq doktadnie takie same; w
przeciwnym przypadku zwraca warto$¢ FALSZ. Funkcja POROWNAJ uwzglednia
wielko$¢ liter, ale ignoruje réznice w formatowaniu. Funkcja POROWNAJ umozliwia
sprawdzanie tekstu wprowadzanego do dokumentu.

Skfadnia
POROWNAJ(tekstl;tekst2)

Tekstl to pierwszy tekst.
Tekst2 to drugi tekst.

ZNAJDZ i ZNAJDZB

Funkcje ZNAIDZ i ZNAIDZB lokalizujq ciag tekstowy wewnatrz innego ciggu tekstowego
i zwracajg pozycje poczatkowq pierwszego cigqgu, liczac od pierwszego znaku drugiego
ciqgu.

Wazne Funkcja ZNAIDZ jest przeznaczona do uzywania z jezykami o zestawach
znakéw jednobajtowych (SBCS), a funkcja ZNAIDZB — do uzywania z jezykami o
zestawach znakéw dwubajtowych (DBCS). Wartosci zwracane przez te funkcje zalezg
od domyslnego ustawienia jezyka komputera w sposéb nastepujacy:

Sktadnia
ZNAJIDZ(szukany_tekst;obejmujacy_tekst;liczba_poczatkowa)

ZNAJDZB(szukany_tekst;obejmujacy_tekst;liczba_poczatkowa)

ZAOKR.DO.TEKST

Zaokragla liczbe do podanej liczby miejsc dziesietnych, formatuje liczbe do postaci
dziesietnej z uzyciem przecinka i spacji, oraz zwraca wynik w postaci tekstowej.

Sktadnia
ZAOKR.DO.TEKST(liczba; miejsca_dziesietne;bez_przecinka)

Liczba to liczba, ktéra ma zostac¢ zaokraglona i skonwertowana na tekst.



Miejsca_dziesietne to liczba cyfr po prawej stronie przecinka dziesietnego.
Bez_przecinka to wartosc logiczna, ktéra, jesli ma wartos¢ PRAWDA, zapobiega
umieszczaniu przez funkcje ZAOKR.DO.TEKST spacji w zwroconym tekscie.

JIS

Funkcja opisana w tym temacie Pomocy konwertuje litery o szerokosci potowkowej
(jednobajtowe) w ciggu znakowym na znaki o petnej szerokosci (dwubajtowe). Nazwa
funkcji (i konwertowane znaki) sg zalezne od ustawien jezyka. W wersji japonskiej ta
funkcja zamienia angielskie litery lub katakane potdwkowej szerokosci (jednobajtowe)
wewnatrz ciggu znakow na znaki o petnej szerokosci (dwubajtowe).

Skiadnia
JIS(tekst)

Tekst jest tekstem lub odwotaniem do komorki zawierajacej tekst, ktéry nalezy
zmienic. Jesli tekst nie zawiera angielskich liter lub katakany potdwkowej szerokosci, to
nie zostanie zmieniony.

Przyktad

=JIS("EXCEL") jest rowne "EXCEL"
=JIS("") jest réwne ""

LEWY i LEWYB

Funkcja LEWY zwraca pierwsze znaki w ciggu tekstowym, na podstawie okreslonej
liczby znakow.

Funkcja LEWYB zwraca pierwsze znaki w ciggu tekstowym, na podstawie okreslonej
liczby znakow.

Sktadnia
LEWY (tekst;liczba_znakdw)

LEWY.B(tekst;liczba_bajtéw)
Tekst to ciag tekstowy zawierajacy znaki, ktére majq zosta¢ wyodrebnione.
Liczba_znakéw okresla liczbe znakdéw, ktére ma wyodrebnié funkcja LEWY.

Liczba_bajtéw okresla w bajtach, ile znakdw ma wyodrebni¢ funkcja LEWYB.

DL i DL.B
Funkcja Dt zwraca liczbe znakdw ciggu tekstowego.

Funkcja DL.B zwraca liczbe bajtdw reprezentujacych znaki w ciggu tekstowym.



Sktadnia
DL (tekst)
DL.B(tekst)

Tekst to tekst, ktorego dtugosé ma zostac znaleziona. Spacje sq liczone jako znaki.

LITERY.MALE

Konwertuje wszystkie duze litery w ciggu tekstowym na mate.
Sktadnia
LITERY.MALE(tekst)

Tekst to tekst, ktéry nalezy przekonwertowac na mate litery. Funkcja LITERY.MALE
nie zmienia tych znakéw w tekscie, ktére nie sg literami.

FRAGMENT.TEKSTU i FRAGMENT.TEKSTU.B

Funkcja FRAGMENT.TEKSTU zwraca okreslong liczbe znakdéw z ciggu tekstowego,
poczawszy od okreslonej pozycji, na podstawie podanej liczby znakdw. Funkcja
FRAGMENT.TEKSTU.B zwraca okreslong liczbe znakéw z ciggu tekstowego, poczawszy
od okreslonej pozycji, na podstawie podanej liczby bajtow.

Skladnia

FRAGMENT.TEKSTU(tekst;liczba_poczatkowa;liczba_znakow)
FRAGMENT.TEKSTU.B(tekst;liczba_poczatkowa;liczba_bajtow)

Tekst to ciaqg tekstowy zawierajacy znaki, ktére majq zosta¢ wyodrebnione.
Liczba_poczatkowa to pozycja pierwszego znaku, ktéory ma zosta¢ wyodrebniony z
tekstu. Pierwszy znak w tekscie ma liczbe_poczatkowa 1 i tak dalej.

Liczba_znakéw okresla, ile znakéw funkcja FRAGMENT.TEKSTU powinna zwrdcic z
tekstu.

Liczba_bajtéw okresla w bajtach, ile znakéw funkcja FRAGMENT.TEKSTU.B powinna
zwrocic z tekstu.

PHONETIC

Wybiera znaki fonetyczne (furigana) z ciqgu tekstowego.

Sktadnia
PHONETIC(odwotanie)

Odwotanie to ciqg tekstowy lub odwotanie do pojedynczej komorki albo do zakresu
komoérek, ktore zawierajq cigg tekstowy furigana.



Przyktad

Jesli komodrka C4 zawiera "", a komoérka B7 zawiera
zaleznosci:
=PHONETIC(C4) réwna sie ""

=PHONETIC(B7) rowna sie ""

, prawdziwe sg ponizsze

Z.WIELKIE]J.LITERY

Zmienia w wielkg litere pierwszg matg litere tekstu i wszystkie inne litery w tekscie
nastepujace po znaku innym niz litera. Wszystkie inne litery sgq konwertowane na mate
litery.

Skladnia
Z.WIELKIEJ.LITERY(tekst)

Tekst to tekst objety cudzystowem; formuta, ktérej wynikiem jest tekst, lub
odwofanie do komorki zawierajacej tekst, ktéry ma zostac¢ czesciowo przeksztatcony na
tekst pisany wielkimi literami.

ZASTAP i ZASTAP.B
Funkcja ZASTAP zastepuje czes¢ ciggu tekstowego innym ciggiem tekstowym z
uwzglednieniem okreslonej liczby znakdw.

Funkcja ZASTAP.B zastepuje cze$¢ ciqgu tekstowego innym ciggiem tekstowym z
uwzglednieniem okreslonej liczby bajtéow.

Skladnia
ZASTAP(stary_tekst;liczba_poczatkowa;liczba_znakéw;nowy_tekst)

ZASTAP.B(stary_tekst;liczba_poczatkowa;liczba_bajtow; nowy_tekst)

POWT

Wykonuje okreslong liczbe powtdrzen tekstu. Stosuje sie jg, aby wypetni¢ komorke
konkretng liczbg ciggéw tekstowych.

Sktadnia
POWT(tekst;ile_razy)

Tekst to tekst, ktéry ma by¢ powtarzany.

Ile_razy to liczba dodatnia okreslajgca liczbe powtdrzen tekstu.

Spostrzezenia

Jesli argument ile_razy ma wartos¢ 0, funkcja POWT zwraca "" (pusty tekst).

Jesli argument ile_razy nie jest liczbg catkowitg, jest do takiej liczby obcinany.

Wynik funkcji POWT nie moze by¢ dtuzszy niz 32 767 znakéw. W przeciwnym wypadku
funkcja zwrdéci wartosc btedu #ARG!.



PRAWY i PRAWY.B

Funkcja PRAWY zwraca ostanie znaki w ciggu tekstowym, na podstawie okreslonej
liczby znakow.

Funkcja PRAWY.B zwraca ostatnie znaki w ciggu tekstowym, na podstawie okreslonej
liczby bajtow.

Sktadnia
PRAWY (tekst;liczba_znakdw)

PRAWY.B(tekst;liczba_bajtow)

Tekst to ciag tekstowy zawierajacy znaki, ktére majg zostaé wyodrebnione.
Liczba_znakéw okresla liczbe znakdéw, ktére ma wyodrebni¢ funkcja PRAWY.
Liczba_bajtéow okresla w bajtach, ile znakédw ma wyodrebnié funkcja PRAWY.B.

SZUKAJ.TEKST i SZUKAJ.TEKST.B

Funkcje SZUKAJ.TEKST i SZUKAJ.TEKST.B stuzg do odnajdywania jednego ciggu
tekstowego wewnatrz innego ciggu tekstowego i zwracania pozycji poczatkowej
szukanego tekstu liczonej od pierwszego znaku tekstu przeszukiwanego. Aby na
przyktad stwierdzi¢, na ktorej pozycji w wyrazie ,drukarka” znajduje sie litera ,u”,
mozna uzy¢ nastepujacej funkciji:

=SZUKAJ.TEKST("u";"drukarka")

Ta funkcja zwraca wartos$¢ 3, poniewaz ,u” to trzecia litera w wyrazie , drukarka”.

W funkcji SZUKAJ.TEKST kazdy znak (jedno- i dwubajtowy) jest zawsze liczony jako
jedno wystgpienie, bez wzgledu na ustawiony jezyk domysiny.

W funkcji SZUKAJ.TEKST.B znaki dwubajtowe sg liczone jako dwa wystgpienia, jesli
zostata witaczona edycja jezyka obstugujacego zestaw znakéw DBCS i jezyk ten zostat
ustawiony jako domysiny. W przeciwnym razie w funkcji SZUKAJ.TEKST.B wszystkie
znaki sg liczone jako jedno wystgpienie.

PODSTAW

Podstawia w ciggu tekstowym w miejsce argumentu stary_tekst argument nowy_tekst.
Funkcji PODSTAW nalezy uzywac wtedy, gdy trzeba zamieni¢ okreslony tekst
pojawiajacy sie w ciggu tekstowym na inny tekst; funkcji ZASTAP nalezy natomiast
uzywac wtedy, gdy trzeba zamieni¢ dowolny tekst pojawiajacy sie w okreslonym
miejscu ciggu tekstowego.

Sktadnia
PODSTAW((tekst;stary_tekst; nowy_tekst;wystgpienie_liczba)

Tekst to tekst lub odwotanie do komorki zawierajgcej tekst, w ktérym nalezy zastgpic
znaki.

Stary_tekst to tekst, ktéry nalezy zastgpic.

Nowy_tekst to tekst, ktérym zostanie zastgpiony stary_tekst.



T
Zwraca tekst, do ktérego odnosi sie wartosc¢.

Skiadnia
T(wartos¢)

Wartos¢ to wartos¢, ktorg nalezy przetestowad.

Spostrzezenia

Jesli argument wartos¢ jest tekstem lub odnosi sie do tekstu, funkcja T zwraca wartosc.
Jesli argument wartos¢ nie odnosi sie do tekstu, funkcja T zwraca "" (pusty tekst).
Zasadniczo nie trzeba stosowac tej funkcji w formutach, poniewaz program Microsoft
Excel konwertuje wartosci automatycznie, jesli jest to tylko konieczne. Funkcija ta
zapewnia zgodnos$¢ z innymi programami arkuszy kalkulacyjnych.

TEKST

Funkcja TEKST konwertuje wartos¢ numeryczng na tekst i umozliwia formatowanie
wyswietlanych danych przy uzyciu specjalnych ciaggéw formatéw. Ta funkcja jest
przydatna do przedstawiania liczb w bardziej czytelnym formacie oraz w sytuacjach,
gdy liczbom towarzyszy tekst lub symbole. Zatézmy na przykiad, ze komoérka Al
zawiera liczbe 23,5. Aby przedstawi¢ liczbe w formacie walutowym, nalezy uzy¢
nastepujacej formuty:

=TEKST(A1;"0,00 zi")

W tym przykfadzie zostanie wyswietlony wynik 23,50 zi.

Sktadnia
TEKST(wartos¢; format_tekst)

USUN.ZBEDNE.ODSTEPY

Usuwa wszystkie spacje z tekstu, oprécz pojedynczych spacji wystepujacych miedzy
stowami. Funkcje USUN.ZBEDNE.ODSTEPY nalezy stosowac w przypadku tekstu
uzyskanego z innej aplikacji, w ktérym moga wystepowac nieregularne spacje.
Sktadnia

USUN.ZBEDNE.ODSTEPY(tekst)

Tekst to tekst, z ktérego majq zostacé usuniete spacije.

LITERY.WIELKIE

Konwertuje mate litery na wielkie litery.

Skladnia
LITERY.WIELKIE(tekst)

Tekst to tekst, ktéry nalezy skonwertowac na wielkie litery. Tekst moze by¢
odwotaniem lub ciggiem tekstowym.



WARTOSC

Konwertuje cigqg tekstowy reprezentujacy liczbe na liczbe.

Skladnia' i
WARTOSC (tekst)

Tekst to tekst zamkniety znakami cudzystowu lub odwotanie do komorki zawierajacej
tekst, ktéry nalezy skonwertowac.

Spostrzezenia

Tekst moze by¢ podawany w dowolnym formacie uzywanym do okreslania statej
liczbowej, daty lub czasu, rozpoznawanym przez program Microsoft Excel. Jesli tekst
nie jest podany w jednym z takich formatéw, funkcja WARTOSC zwraca wartoé¢ btedu
#ARG!,

Zasadniczo nie trzeba wykorzystywaé w formule funkcji WARTOSC, poniewaz program
Microsoft Excel konwertuje automatycznie tekst na liczby, jesli jest to tylko konieczne.
Funkcja ta zapewnia zgodnos$¢ z innymi programami arkuszy kalkulacyjnych.



